
Una arquitectura de microservicios 
para dar soporte a la creación y ejecución 
de actividades de recolección de datos con 
intervención humana

LINEA DE INVESTIGACIÓN Y DESARROLLO

La tesina de grado que sustenta este trabajo dio origen a la 
definición de varias líneas de investigación y desarrollo y que 
abordan diferentes áreas, como 1- Ingeniería de Software, 2- 
Interacción Humano- Computador, 3 - Usabilidad y Accesibili-
dad tanto web como móvil, 4- Arquitecturas Distribuidas, 5-
Workflows, 6 - Herramientas de autor, 7 - Testing y 8- Recolec-
ción de datos. De todas las áreas mencionadas anteriormen-
te, este trabajo aborda la de arquitecturas distribuidas y 
define una línea de investigación que apunta a mejorar aspec-
tos de los microservicios.

RESUMEN

DEHIA es una plataforma para la creación y ejecución de acti-
vidades de recolección de datos que requieren de la interven-
ción humana para realizar este objetivo. La plataforma está 
definida sobre una arquitectura distribuida, basada en micro-
servicios y cuenta con un prototipo funcional probado con un 
conjunto de usuarios [1]. Este trabajo presenta una versión 
revisada de la arquitectura respecto de lo presentado en [2] 
donde se describen cada uno de sus componentes y las capas 
en que fueron estructurados.

CONTEXTO

En el año 2020 se presentó una tesina de grado [1] propo-
niendo el diseño de una arquitectura para una plataforma de 
creación y ejecución de actividades de recolección de datos 
con intervención humana, junto con un prototipo implemen-
tando parte de la funcionalidad propuesta.

La motivación inicial de la tesina respondía a una iniciativa de 
un Proyecto de Extensión de la Facultad de Informática, “Reci-
cla tu Compu-Recicla tu Mundo” [3], que buscaba la creación 
de herramientas basadas en tecnología para acercar a las es-
cuelas las problemáticas de los RAEE (Residuos de Aparatos 
Eléctricos y Electrónicos).

Para encarar ese trabajo se tomó el enfoque de dos proyectos 
de investigación ([4], [5]) que proponen distintas estrategias 
para llevar a cabo actividades con intervención humana me-
diadas por tecnología, aplicando conceptos de Ingeniería de 
Software e Interacción Humano-Computador (HCI).

Existe otro trabajo de investigación que presenta una herra-
mienta de autor de actividades educativas mediadas por tec-
nología móvil, basada en este mismo enfoque [6]. La tesina 
buscaba presentar un desarrollo nuevo que amplíe la funcio-
nalidad de la herramienta propuesta en [6], tomando nuevos 
elementos del enfoque [4] y proveyendo mayor robustez así 
como la posibilidad de abarcar otros campos como la recolec-
ción de datos para lo que se conoce como Ciencia Ciudadana 
[7], [8]. 

Se presentaron los avances de la tesina en WICC 2020 [2] así 
como en JAIIO 2020 ([9], [10]).

FORMACIÓN RECURSOS HUMANOS

El trabajo de investigación realizado por la primera autora de 
este artículo ha permitido consolidar varias de las líneas de in-
vestigación del actual proyecto de investigación del LINTI “De 
la Sociedad del Conocimiento a la Sociedad 5.0: un abordaje 
tecnológico y ético en nuestra región” que entre sus amplios 
objetivos específicos propone promover buenas prácticas de 
seguridad en las distintas plataformas de despliegue de apli-
caciones garantizando la disponibilidad, integridad y confi-
dencialidad de la información.

En particular la temática de la tesina será continuada por su 
autora desde el enfoque de la arquitectura a través de una 
propuesta de doctorado a presentarse en 2021.
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